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Введение 

      Современные требования к дошкольному образованию ориентируют педагогов на развивающее обучение, диктуют 

необходимость использования новых технологий, при которых синтезировались бы элементы познавательного, 

игрового, поискового и учебного взаимодействия в процессе интеллектуального развития дошкольников. Вопрос 

полноценного развития интеллектуальных и познавательных способностей детей дошкольного возраста по-прежнему 

остается актуальным на сегодняшний день. Информационно-коммуникативные технологии являются инструментом 

повышения качества образовательных услуг и необходимым условием для решения задач формирования общей 

культуры личности, адаптации к жизни в обществе. Умная среда создает условия для полноценного развития 

дошкольников по всем образовательным областям. Правильно организованная, среда дает детям возможность 

почувствовать себя в своем пространстве полноправными хозяевами, проявить активность и инициативность, осознать 

свою значимость, ощутить свой личный вклад в общее дело. В нашем центре образования МБОУ ЦО № 83 есть 

Йохолаборатория, где мы реализуем Умную среду в синтезе с Йохокубом. Пример, одного занятия – при помощи 

мультимедийной доски, один ребенок показывает образец сборки конструктора на экране, второй собирает модель. Это 

интересно тем, что сначала на доске мы видим плоскую фигуру, но, когда приводим ее в движение, видим трехмерную 

модель, замечаем грани, здесь прослеживается основной принцип конструктора ЙОХОКУБ из плоского в объем. 

Ребенок наглядно представляет будущий объект, на экране может переставить, добавить, изменить макет. Это развитие 

всех STEAMS- технологий, которые ориентированы на развитие всесторонней личности ребенка. Так же развитие и 

совершенствованию высших психических функций: памяти, внимания, мышления. Делается упор на развитие таких 

мыслительных процессов, как анализ, синтез, классификация, обобщение. Сплочению детского коллектива, 

формированию чувства симпатии друг к другу, т.к. дети учатся совместно решать задачи, распределять роли, объяснять 

друг другу важность данного конструктивного решения. На современном этапе появилась возможность уже в 

дошкольном возрасте знакомить детей с основами строения технических объектов благодаря интеграции 

конструирования и мультимедийных технологий. Наш опыт работы может быть использован при реализации в 

образовательный процесс форм и методов, позволяющих пробудить в ребёнке интерес к техническому образованию в 

будущем, начать формировать у детей навыки практической деятельности, необходимой для ведения исследовательских 

и конструкторских работ. Вашему вниманию предлагаем несколько игр, разработанных с помощью конструктора 
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Йохокуб. Они имеют свою механику, которая содержит все STEAMS-технологии, позитивно влияя на познавательное и 

речевое развитие детей дошкольного возраста.  Данный сборник предназначен для методического и практического 

использования педагогами общеобразовательных учреждений.   

 

https://disk.yandex.ru/i/7Sor1r2fqOGgzw 

https://disk.yandex.ru/i/qlNNlyecTYOk2g 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://disk.yandex.ru/i/7Sor1r2fqOGgzw
https://disk.yandex.ru/i/qlNNlyecTYOk2g
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STEAMS игра 

«В гости к Йохо – светофору» 

Тема игры: «В гости к Йохо – светофору» 

Цель игры: закрепление полученных ранее знаний о правилах дорожного движения через умение решать проблемные 

ситуации. 

Возрастная группа: 5 – 7 лет  

Задачи:  

 Развивать умение вступать в коммуникацию со сверстниками по поводу решения образовательной задачи по ПДД, 

проблемной ситуации, способность к сюжетосложению.  

 Формировать умение самостоятельно выбирать алгоритм деятельности в соответствии с образовательной задачей 

или проблемной ситуацией.  

 Формировать умение самостоятельно создавать игровое пространство. 

 Воспитывать дружеское взаимопонимание, умение ладить друг с другом во время игры. 

 Развивать умение формулировать свои мысли, слушать друг друга. 

РППС: создание игрового пространства по изучению ПДД, внесены изменения в «Центр конструирования» и «Центр 

ПДД» 

Ожидаемый образовательный результат игры: на созданном макете воспитанники закрепят знания правил 

дорожного движения, отработают навыки по выполнению правильных действий при переходе дороги, научатся решать 

проблемные ситуации и давать оценку деятельности пешеходов и водителя. 
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ОПИСАНИЕ хода игры   

Для игры дети сконструировали и   оформили персонажей игры, этот процесс еще не закончен, у детей постоянно 

возникают новые идеи, персонажи, сюжеты. На сегодня наша игра состоит из: действующей модели йохо – светофора,  

пешехода, транспорта, собаки, домов, игрового кубика с наклеенными картинками различных дорожных ситуаций, 

коробочки со съемными картинками и атрибутами, дорожных знаков. Ведущий игры бросает кубик и определяет какая 

ситуация выпала для игры. Согласно этой ситуации, дети выстраивают игровое пространство, макет улицы, перекрестка 

и т.д. разбирают игровых персонажей, каждому определяют роль. Оставшиеся без роли дети выступают в роли 

экспертов, которые будут решать правильно или нет проиграна ситуация. Дети моделируют проблемную ситуацию, 

проигрывают ее и предлагают правильное решение. Эксперты определяют все ли правила дорожного движения были 

соблюдены, насколько правильно действовали участники движения.  

Например, на кубике выпала ситуация:   

 

дети моделируют   ситуацию и объясняют: действие происходит в темное время суток, когда видимость на дороге 

плохая, поэтому у пешеходов на одежде должны быть светоотражающие  элементы (прикрепляют к йохо - пешеходам 

светоотражающие элементы); пешеходы правильно переходят дорогу по пешеходному переходу, но в данной ситуации 

животное надо вести через дорогу на поводке или нести на руках  (надевают на йохо – собаку поводок) и так далее… 

взрослый за игрой может наблюдать и наводящими вопросами помогать детям, если у них возникают трудности. 
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Технология Характеристика На что ориентирована  Описание практики 

S 
Наука  

 

 

Что и как исследуем? Что и 

как изучаем? Что и как 

познаем? 

Исследуем: 

 Принцип сборки и соединения между собой йохо – 

деталей: кубов, призм. 

 Принцип сборки простых моделей по схеме и 

самостоятельному замыслу.  

Изучаем: 

 правила дорожного движения.  

Познаем: 

 Используя технологию «проблемные ситуации» познаем 

правила дорожного движения и учимся принимать 

правильные решения. 

T 
Технология  

 

 

 

 

 

Какой алгоритм 

деятельности осваивают 

дети? 

 

 Сборка и соединение между собой 3-х базовых йохо – 

деталей кубов для светофора. 

 Декорирование модели светофора. 

 Сборка и декорирование йохо – пешеходов. 

 Сборка по схеме йохо – машины. 

 Сборка домов, создание макета улицы. 

 Повторение правил дорожного движения. 

 Разбор и проигрывание проблемных ситуаций, которые 

могут произойти на дороге. 

 Оформление дидактических  кубиков с проблемными 

ситуациями, подбор атрибутов. 

 Игра. 
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E 
Инжиниринг Какой продукт (проект) 

создают дети? 

Дидактическая игра по ПДД. Игра  состоит из действующей 

модели светофора, сделанного из 3-х йохокубов,  персонажей -  

«йохо – пешеходы»; собака; йохо - машины; проезжей части; 

тротуара; кубиков с выбором ситуаций и заданий; сменных 

карточек; дорожных знаков. 

A 
Искусство Какие художественно-

выразительные средства 

искусства ребенок 

осваивает? 

Композиционная выразительность в сюжетной и декоративной 

аппликации, во время которой дети овладевают умением 

вырезать и объединять различные элементы украшения, учатся 

стилизовать, декоративно преобразовать реальные предметы, 

обобщать их строение, наделять образцы новыми качествами.  

M 
Математика Какие элементы 

математического 

мышления развивает 

ребенок (геометрическое, 

пространственное, 

алгоритмическое, 

временное, комбинаторика 

и т.п.)  

Алгоритмическое, геометрическое, способность к 

пространственным представлениям, к числовой и знаковой 

символике, гибкость мышления, способность к переключению 

от одной умственной операции к другой. 

S 
Сделай сам В какой вид активности 

вовлечены дети 

(проектная, игровая, 

речевая, познавательная, 

исследовательская, 

элементарная инженерно-

техническая, 

коммуникативная и др.) 

Игровая, речевая, познавательная, исследовательская, 

элементарная инженерно-техническая, коммуникативная. 
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Алгоритм составления сценария steam игры 

Технология Характеристика На что ориентирована  Описание практики 

S 
Наука Что и как исследуем? Что и как 

изучаем? Что и как познаем? 

Сборка деталей конструктора из готовых разверток. 

Принцип соединения между собой йохо – кубов. 

Рассмотрение полученных объемных фигур.  

Создаем алгоритм рассказа о времени года. 

Изучаем признаки каждого времени года. 

Изучаем названия месяцев. 

Ассоциируем, с помощью помещённых в куб 

предметов (пенопластовых шариков, колокольчика, 

сухой травы, резаной бумаги) звуки и запахи разных 

времен года. 

 

T 
Технология Какой алгоритм деятельности 

осваивают дети? 

Сборка кубиков. 

Соединение кубиков в один большой куб с помощью 

крепления для создания игры. 

Помещение на куб с боковых сторон алгоритмы 

рассказа о временах года. На верхней стороне 

изображения времен года со стрелкой. 

Сборка 4 кубиков на которых дети размещают 

признаки времен года. 

Логопед помещает внутрь этих кубиков предметы. 

 

E 
Инжиниринг Какой продукт (проект) 

создают дети? 

Дидактическая игра «Куб времена года» 
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A 
Искусство Какие художественно-

выразительные средства 

искусства ребенок осваивает? 

Аккуратность и эстетичность в выполнении пособия 

Составление рассказов о временах года.  

M 
Математика Какие элементы 

математического мышления 

развивает ребенок 

(геометрическое, 

пространственное, 

алгоритмическое, временное, 

комбинаторика и т.п.)  

Посчитать сколько кубиков нужно для создания 

большого куба (исходя из предложенного алгоритма на 

каждое время года). 

Понятия лево – право. 

 

S 
Сделай сам В какой вид активности 

вовлечены дети (проектная, 

игровая, речевая, познавательная, 

исследовательская, элементарная 

инженерно-техническая, 

коммуникативная и др.) 

В основном дети вовлечены в речевую активность т.к. 

группа для детей с ОВЗ (нарушение речи).  

Составляют рассказы и предложения по заданному 

алгоритму.  

 

Описание сценария steams игр и проектов 

Steams игра 

Тема игры: «Куб круглый год» 

Цель игры: обучение детей составлению связного описательного рассказа о временах года по заданному алгоритму. 

Возрастная группа: 5-7 лет. 

Задачи: развитие steams  навыков  ( умение видеть образовательную задачу и подбирать способы ее реализации; умение 

моделировать образ будущей деятельности (конструктивной, проектной, речевой и т.п.); умение выбирать алгоритм 
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деятельности в соответствии с образовательной задачей, умение применять творческие механизмы реализации замысла 

(собственные продукты: рассказ, сказка, модель, игра и т.п.; интеграция в собственную сюжетно-ролевую игру; создание 

игрового пространства);  умение вступать в коммуникацию со сверстниками по поводу решения образовательной 

задачи; умение придумать техническое решение поставленной задачи, применение элементов математического 

мышления; способность к речетворчеству, способность к сюжетосложению.  

РППС: пополняем групповой логопедический уголок новой дидактической игрой. 

Ожидаемый образовательный результат игры:  

 *формируются навыки связной речи с опорой на наглядный материал, 

*развивается лексико – грамматический строй речи, 

*пополняется словарный запас, 

*развивается память, внимание, мышление, мелкая моторика, слуховой, тактильный и обонятельный анализаторы. 

 

 ОПИСАНИЕ хода игры. 

На верхней части куба расположен круг со стрелкой (спинер). Круг разделен на 4 части. На каждой части изображено 

время года. Ребенок крутит стрелку и выбирает время года, о котором будет составлять рассказ. На боковых сторонах 

куба расположены алгоритмы составления рассказа. Ребенок смотрит на картинку и составляет последовательные 

предложения.  

Как мы можем распространить наш рассказ? 

Дополнительно к кубу о временах года мы создаем кубики, на которых изображены признаки каждого времени года. 

Всего 4 кубика. Ребенок смотрит на картинку и составляет предложения. Внутри кубиков вложены предметы. 
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«Зима» - пенопластовые шарики или крахмал. Зима ассоциируется с хрустящим снегом под ногами. Можем сначала 

задать вопрос детям: «С каким звуком у вас ассоциируется зима?» Либо, предложить сначала потрогать предмет, а 

потом спросить, что зимой может издавать такой звук. 

«Весна» - внутрь кубика приклеиваем маленькие колокольчики – это весенняя капель. Задаем вопрос: «Что может так 

звучать весной?» 

«Лето» - внутрь кубика помещаем сушеную траву (ромашку, зверобой и т.д.).  Лето ассоциируется с запахом луговых 

цветов. Предлагаем детям понюхать. 

 «Осень» - внутрь помещаем мелко нарезанную гофрированную бумагу. Осень ассоциируется с шорохом листьев.  

Каждый свой шаг дети проговаривают.  
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https://disk.yandex.ru/i/dSvdzlaFBaq9aA 
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Алгоритм составления сценария steam игр и steam проектов 

Технология Характеристика На что ориентирована  Описание практики 

S 
Наука Что и как исследуем? Что и как 

изучаем? Что и как познаем? 

Сборка куба из конструктора Йохокубе. Как из плоской 

детали, сделать объёмную. 

T 
Технология Какой алгоритм деятельности 

осваивают дети? 

Рассчитать количество кубиков по размеру коробки, 

распечатать и подготовить фотографии космических 

тел, определить, где и как они будут закрепляться на 

Йохокубе.  

E 
Инжиниринг Какой продукт (проект) 

создают дети? 

Логическая игра ЙохоКосмолет, с использованием 

конструктора Йохокуб. 

A 
Искусство Какие художественно-

выразительные средства 

искусства ребенок осваивает? 

Самостоятельное изготовление деталей для игры: 

моделирование, декоративно-прикладное творчество, 

выбор цвета и фактуры. 

M 
Математика Какие элементы 

математического мышления 

развивает ребенок 

(геометрическое, 

пространственное, 

алгоритмическое, временное, 

комбинаторика и т.п.)  

Геометрическое (рассматривание и работа с деталями  

конструктора: куб, призма). Пространственное (из 

плоского в объем), алгоритмическое (передвижение 

кубиков в определенной последовательности),  
комбинаторика (расчет деталей). 

S 
Сделай сам В какой вид активности 

вовлечены дети (проектная, 

игровая, речевая, познавательная, 

исследовательская, элементарная 

инженерно-техническая, 

коммуникативная и др.) 

Совместно с педагогом дети собрали игру 

«Йохокосмолет». В процессе работы над игрой дети 

были вовлечены в игровую, речевую, познавательную и 

исследовательскую деятельность).  
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Описание сценария steams игр и проектов 

Steams игра 

Тема игры: «Йохокосмолет» 

Цель игры: стремление действовать в соответствии с правилами игры, закреплять умение работать в команде, развитие 

логического и пространственного мышления.  

Возрастная группа: средняя группа 

Задачи: развитие steams  навыков  ( умение видеть образовательную задачу и подбирать способы ее реализации; умение 

моделировать образ будущей деятельности (конструктивной, проектной, речевой и т.п.); умение выбирать алгоритм 

деятельности в соответствии с образовательной задачей, умение применять творческие механизмы реализации замысла 

(собственные продукты: рассказ, сказка, модель, игра и т.п.; интеграция в собственную сюжетно-ролевую игру; создание 

игрового пространства);  умение вступать в коммуникацию со сверстниками по поводу решения образовательной 

задачи; умение придумать техническое решение поставленной задачи, применение элементов математического 

мышления; способность к речетворчеству, способность к сюжетосложению.  

РППС: Центр игр «Познание», направленный на развитие логики, внимания и других познавательных процессов, 

пополнился игрой «Йохокосмолет», состоящей из объёмных фигур конструктора Yohocube (куб, призма, коробка). 

Ожидаемый образовательный результат игры: повышение интереса детей дошкольного возраста к изучению 

начальных навыков естествознания посредством использования конструктора Yohocube 
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ОПИСАНИЕ хода игры: 

Дети сконструировали и изготовили детали для игры. Для основания игры была выбрана коробка из - под конструктора 

Йохокуб. Дети проявили творчество и расписали коробку яркими цветами. На данном этапе была выбрана тема космоса: 

нужно помочь космолету добраться до планеты, путем передвижения кубиков влево, вправо, вперед и назад. Космолет 

имеет вид треугольной призмы, все остальные части игры кубики. Космолет, в отличие от кубиков не может двигаться 

назад, а только вперед, и в стороны.  Еще одно правило, которое нельзя нарушать, кубики нельзя достать и переставить, 

можно только передвигать. Играть можно одному, а можно в команде от двух человек. Побеждает тот, кто первым 

приведет космолет к планете. Если была выбрана командная игра, то очередность хода выбирается Йохокубиком. 

Тематика игры может меняться, т.к. все картинки крепятся на липучку. Игра становится мобильной, присутствует 

принцип новизны. Так же в планах усовершенствовать игру, добавив интерактивных элементов.  
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Группа  Средняя 

Тема ООД «Космическое путешествие»   

Специфика категории воспитанников 

(указывается только при наличии. Например, 

дети с особыми образовательными 

потребностями и т.п.) 

Дети с ТНР 

Образовательный модуль Конструктор Йохокуб 

Цель закреплять умение работать в команде, развитие логического и 

пространственного мышления.  

 

Программное содержание (задачи): Образовательные: 

-знакомство с космосом, обогащение и расширение знаний о 

космических телах, планете Земля;  

-актуализировать знания детей о своей планете. 

Развивающие : 

-способствовать развитию памяти, внимания, логического мышления, 

конструктивных умений; 

-развивать умение работать в паре. 

Воспитательные: воспитание любви к природе;  

Коррекционные:  

-способствовать развитию диалогической речи "свободный" диалог - в 

процессе совместного выполнения заданий,  

- поощрять умение обосновать свой ответ;  

-обогащение словарного запаса детей. 

 

Оборудование и материалы Мультимедийная доска, ноутбук, игра «Космолет», набор для 

демонстрационного эксперимента(магнитные карточки) 



25 
 

Продолжительность занятия 20 минут 

Программа 1.«От рождения до школы» под редакцией Н.Е. Вераксы, Т.С. 

Комаровой, М.А. Васильевой. 

2. Денисова Д - Малышам о звездах и планетах (Школа 7 гномов 4-5) 

    
Ход занятия: 

Организационный момент. 

Воспитатель: Ребята, предлагаю вам отправиться в путешествие. А чтобы узнать, на чем мы отправимся в путешествие, 

отгадайте загадку. 

- Крыльев нет у этой птицы 

Но нельзя не подивиться. 

Лишь распустить птица хвост 

И поднимется до звезд. 

Дети: - Ракета! 

Воспитатель: правильно! (картинка на экране) 

Основная часть. 
Воспитатель: - А куда можно отправиться на ракете? (ответы детей) 

Да, мы сегодня отправимся в космическое путешествие. А как называется человек, который управляет космическим 

кораблем? 

Дети: - Космонавт (демонстрация картинки на экране) 

Для полета в космос космонавт одевает специальный костюм, который называется скафандр. Скафандр необходим 

человеку для защиты от внешних воздействий. 

Воспитатель: - Ребята, занимаем места в ракете, пристегиваем ремни. (включается аудиозапись запуска корабля) 

- Поехали! 

- Итак, мы в космосе. Так выглядит космическое пространство. (Фото на экране) 

- Что вы видите вокруг себя? (ответы детей) 

Воспитатель: Давайте, познакомимся с небесными телами. 
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Самая близкая и яркая звезда расположенная очень к нашей планете - это Солнце. (показ картинки). Солнце 

значительно больше нашей планеты. Если для изображения Земли взять маленькую бусинку, то для модели Солнца 

потребуется футбольный мяч. Солнце - могучий источник жизни на Земле. Без солнечного света и тепла ни одно живое 

существо - ни человек, ни животное, ни насекомое, ни растение - не могло бы жить. 

- С неба смотрит солнце миллионы лет. Льет на землю солнце и тепло и свет. 

- Давайте и мы с вами порадуемся солнышку, погреемся под его лучами. 

Воспитатель: Ребята, вы знаете пословицы о солнышке: (ответы детей): 

- Солнышко встает, так и утро настает. 

- Солнышко низенько, так и к вечеру близенько. 

- Солнце, воздух и вода, наши лучшие друзья. 

Воспитатель: - Вокруг Солнца вращается восемь планет, а еще тысячи мелких планет-астероидов и кометы. Все эти 

небесные тела образуют Солнечную систему. Все планеты разной величины. Давайте рассмотрим их повнимательней. 

(фото на экране) 

Воспитатель: как называется планета, на которой мы с вами живем? (ответы детей) 

Я хочу вам показать, как наша Земля выглядит из космоса. (фото на экране) 

Воспитатель: Ребята, а почему наша планета такая голубая? (ответы детей) 

Земля — это единственная планета Солнечной системы, на которой существует жизнь. Потому что на ней есть воздух, 

вода и пища. Земля имеет форму сплющенного шара. Этот шар непрерывно движется в мировом пространстве. Земля 

настолько велика по сравнению с человеком, что он не замечает ее движения, тем более что вращается она медленно и 

плавно, без внезапных толчков и остановок, Рядом с Землей всегда находится Луна, ее спутник. (фото на экране) 

А теперь пора космонавтам размяться. 

Физминутка  

В звёздном небе звёзды светят (пальчики сжимаем и разжимаем) 
Космонавт летит в ракете (ладони сомкнуты над головой) 
День летит, ночь летит 
И на землю вниз глядит (изображаем иллюминатор) 
Видит сверху он поля, горы, реки и моря, (загибаем пальцы) 
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Видит он весь шар земной, 
Шар земной – наш дом родной (крыша над головой) 
 

Воспитатель: В какое время суток мы видим луну? (ответы детей) Луна может менять свой вид. То она появляется как 

узкий серпик, тогда ее называют месяц, то она похожа на блин, тогда говорят: «полная луна». 

Воспитатель: продолжаем полет. Сколько ярких точек! Это звезды! Этих небесных огоньков невозможно сосчитать. 

Они от нас очень далеко. В древние времена путешественники определяли по звездам направление движения. Многие 

звезды имеют свои имена. 

Мы говорили с вами о невесомости, в космическом пространстве. Давайте выйдем на ковер и немного поиграем. 

Подвижная игра «Невесомость» (дети плавно передвигаются по группе, по команде ведущего встаем на одну ногу и 

считаем до 5; игру проводим 3 раза) 

 
 

 

(Дети садятся на места) 

Ребята, осторожней, я что-то вижу! (На экране фото астероидов) Что это? (ответы детей) 
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Астероиды — это твердые каменистые тела, которые вращаются вокруг Солнца. Этим они повторяют поведение планет, 

но не могут называться так из-за своих небольших размеров. Они относятся к категории «малых тел Солнечной 

системы». Хотя их там миллионы, их общая масса меньше, чем у Луны. 

 

Сейчас, ребята, мы сыграем в игру, поможем нашему космолету не столкнуться с астероидами и прилететь на нашу 

планету, чтобы передать ученым, что у нас все хорошо и наше путешествие идет по плану. 

Выходит Гриша и Злата. Вы по очереди будете делать шаги в игре «Космолет». Правила игры: кубики можно 

передвигать вперед, назад, влево и вправо для движения нашего космолёта, он тоже может двигаться в этих 

направления. Только назад передвигать космолёт нельзя, и вытаскивать кубики из коробки, только перемещаем.  

 

 
 

 

А мы ребята посмотрим, как это удастся нашим друзьям. 

Воспитатель: Молодцы, последний кубик не обычный, здесь код, давайте его прочитаем с помощью нашей камеры на 

ноутбуке и посмотрим, что же там есть. 
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(Просмотр видео-ролика о планете Земля) 

 

 
 

Воспитатель: Молодцы, вы справились с космической миссией, время возвращаться на Землю. 

Итог 
Воспитатель: Три, два, один, приземлились! Вы все большие молодцы ребята, отличное путешествие у нас вышло. 

Понравилось ли вам наше космическое приключение? Ребята, а что больше всего вам запомнилось, что мы встречали на 

своем пути? Мы еще обязательно отправимся в космическое путешествие за пределы солнечной системы. 
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Алгоритм составления сценария steam игры 

 

 

Технология  Характеристика  На что ориентирована Описание практики  

S 
Наука  Что и как исследуем? 

Что и как изучаем? 

Что и как познаем? 

 Сборка куба из конструктора Йохокуб. 

 Рассматривание йохокуба. 

 Проведение анализа свойств объемных фигур. 

 Разработка четкой последовательности действий. 

 Знакомство с зимними видами спорта. 

T 
Технология  Какой алгоритм 

деятельности осваивают 

дети? 

 Рассчитать необходимое количество деталей 

конструктора для игры. 

 Наклеить картинки на йохокуб  с изображением 

зимних видов спорта. 

 Подготовить место для эстафеты. 

 

E 
Инжениринг Какой продукт создают 

дети? 

3D модель «Зимние виды спорта» 

A 
Искусство Какие художественно-

выразительные средства 

искусства ребенок 

осваивает? 

Какие методы творческой 

реализации выбирает 

ребенок? 

Форма, цвет, композиция (расположение 

предметов на плоскости, сюжет) 

M 
Математика  Какие элементы 

математического 

мышления развиваются у 

 Пространственное и алгоритмическое мышление. 

 Топологическое мышление (сборка деталей 
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ребенка? конструктора из готовых разверток) 

S 
Сделай сам В какой вид активности 

вовлечены дети? 

     Познавательно – исследовательская, конструктивная,      

коммуникативная, игровая, двигательная. 

 

Описание сценария steam игры 

 

Тема игры: «Зимние виды спорта» 

Цель игры: Создание условий для повышения двигательной активности детей через освоение новых способов 

деятельности посредством использования конструктора Йохокуб   на занятиях по физической культуре. 

Возрастная группа: 5-6 лет. 

Задачи: 

1. Развивать STEAMS навыки: умение видеть образовательную задачу и подбирать способы ее реализации.  

2. Совершенствовать умение моделировать образ будущей деятельности (конструктивной, речевой, двигательной).  

3. Учить выбирать алгоритм деятельности в соответствии с образовательной задачей. 

4. Развивать умение вступать в коммуникацию со сверстниками по поводу решения образовательной задачи.  

5. Способствовать развитию двигательных умений и навыков. 

 

РППС: Оборудование творческой мастерской «Конструкторское бюро» (конструктор «Йохокуб»). 

             Спортивное оборудование: вертикальная стойка, разметчик для спортивных игр. 

 

 

Ожидаемый образовательный результат игры: повышение двигательной активности, развитие пространственного и 

логического мышления. 

 

Описание хода игры 

  Используя словесную инструкцию педагога, дети рассчитали необходимое количество деталей для создания большого 

куба. Затем собрали изделие, воспользовавшись для скрепления деталей конструктора, соединительными скобами. 
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На грани большого куба наклеили  картинки с изображением зимних видов спорта. Куб установили на вертикальную 

стойку. Затем собрали маленький йохокуб (12 штук), наклеили на каждую грань картинку с изображением зимнего вида 

спорта.  

  В физкультурном зале поставили вертикальную стойку с большим  йохокубом. Под разметчиком разложили маленький 

йохокуб.  

  Инструктор по физической культуре знакомит с правилами игры – эстафеты. Дети делятся на две команды по 6 человек 

в каждой.   

 

  
  

 

По сигналу  первый ребенок бежит до разметчика, достает йохокуб,  пробегает «змейкой», кладет  йохокуб в 

обозначенное место, передает эстафету следующему. Побеждает команда, которая быстро и правильно собрала картинку 

из частей.  
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Алгоритм составления сценария steam игры 

 

 

Технология  Характеристика  На что ориентирована Описание практики  

S 
Наука  Что и как исследуем? 

Что и как изучаем? 

Что и как познаем? 

 Сборка куба из конструктора Йохокуб. 

 Рассматривание йохокуба (количество граней), 

геометрических фигур. 

 Проведение анализа свойств объемных и 

плоскостных фигур. 

 Разработка четкой последовательности 

действий. 

T 
Технология  Какой алгоритм деятельности 

осваивают дети? 
 Рассчитать необходимое количество деталей 

конструктора для игры. 

 Подготовить место для будущей игры. 

 

E 
Инжениринг Какой продукт создают дети? Куб - вертушка 

A 
Искусство Какие художественно-

выразительные средства 

искусства ребенок осваивает? 

Какие методы творческой 

реализации выбирает 

ребенок? 

 Аккуратность и эстетичность в выполнении 

пособия. 

 Использование цветовых сочетаний. 

M 
Математика  Какие элементы 

математического мышления 

развиваются у ребенка? 

 Пространственное и логическое мышление. 

 Понятия: вправо, влево. 

 Совершенствование знаний о геометрических 

фигурах и формах предметов. 
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S 
Сделай сам В какой вид активности 

вовлечены дети? 

     Познавательно – исследовательская, 

конструктивная,      коммуникативная, игровая, 

двигательная. 

 

Описание сценария steam игры 

 

Тема игры: «Фигура в кубе» 

Цель игры: Создание условий для повышения двигательной активности детей через освоение новых способов 

деятельности посредством использования конструктора Йохокуб   на занятиях по физической культуре. 

Возрастная группа: 5-6 лет. 

Задачи: 

6. Развивать STEAMS навыки: умение видеть образовательную задачу и подбирать способы ее реализации.  

7. Совершенствовать умение моделировать образ будущей деятельности (конструктивной, речевой, двигательной).  

8. Учить выбирать алгоритм деятельности в соответствии с образовательной задачей. 

9. Развивать умение вступать в коммуникацию со сверстниками по поводу решения образовательной задачи.  

10. Способствовать развитию двигательных умений и навыков. 

 

РППС: Оборудование творческой мастерской «Конструкторское бюро» (конструктор «Йохокуб»). 

             Спортивное оборудование: комплект вертикальных стоек. 

 

 

Ожидаемый образовательный результат игры: повышение двигательной активности, развитие пространственного и 

логического мышления. 
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Описание хода игры 

  Используя словесную инструкцию педагога, дети рассчитали необходимое количество деталей для создания куба – 

вертушки. Затем собрали изделие, воспользовавшись для скрепления деталей конструктора, соединительными скобами. 

На грани большого куба наклеили картинки с изображением геометрических фигур. Куб – вертушку установили на 

вертикальную стойку.  

  В физкультурном зале расставили вертикальные стойки с геометрическими фигурами.  

  Инструктор по физической культуре знакомит с правилами игры. По команде дети начинают двигаться по залу 

врассыпную, а педагог раскручивает куб – вертушку. После остановки куба, дети внимательно смотрят изображение 

геометрической фигуры, находят соответствующую вертикальную стойку и строятся в колонну за ней.  
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Заключение. 

МБОУ ЦО № 83 в рамках реализации региональной инновационной площадки по направлению «Организация 

деятельности детского сада с учетом ФГОС ДО» внедрила в образовательную деятельность инновационную технологию 

«Йохокуб». Данная технология позволяет современным детям решать задачи в условиях многозадачности, проявлять 

способности в генерации новых идей, обладать коммуникативными качествами, умениями кооперации для достижения 

поставленных личностных и образовательных задач. Мы считаем, что дети дошкольного возраста должны постигать не 

только достижения прошлого, но и усваивать стратегические способы деятельности, инновационные технологии, 

которые будут необходимы в будущем. В нашем центре образования мы стремимся создать образовательное 

пространство, побуждающее детей изобретать, понимать и осваивать новое, быть открытыми и способными выражать 

собственные мысли, уметь принимать решения и помогать друг другу, формулировать свои интересы и осознавать свои 

возможности, соотнося их с потребностями общества. И в этом нам помогает инновационная технология «Йохокуб». 

Педагогами разработаны ряд игр на основе технологии «Йохокуб», которые и нацелены на побуждение детей к 

изобретательству,  ребенок получает опыт эмоционально-практического взаимодействия с взрослыми и сверстниками в 

наиболее значимых для его развития сферах жизни. Для развития ребенка очень важно, чтобы среда вокруг него была 

развивающей и здоровьесберегающей. Данный сборник методических рекомендаций станет ресурсом для обмена 

идеями, опытом работы в рамках деятельности региональной инновационной площадки. 
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