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Введение 

Современное образование требует постоянного обновления и 

адаптации к новым условиям и вызовам. В этом контексте особое внимание 

уделяется реализации федеральных государственных образовательных 

стандартов (ФГОС), которые акцентируют внимание на развитии ключевых 

компетенций учащихся через учебно-исследовательскую и проектную 

деятельность. Семинар «Потенциал учебно-исследовательской и проектной 

деятельности в рамках реализации обновленного содержания образования», 

проведенный 20 марта 2025 года в рамках деятельности РСП «Опорные 

школы ФГОС и ФООП», стал платформой для обмена опытом и идеями в 

этом важном вопросе. 

В ходе семинара было отмечено, что учебно-исследовательская и 

проектная деятельность является неотъемлемой частью образовательного 

процесса в рамках обновленного ФГОС. 

Учителя  МОУ гимназии №16 «Интерес», работая по обновленным 

ФООП, разработали мастер-классы, представленные в методических 

рекомендациях, которые можно использовать в работе учителям географии, 

русского языка и литературы, заместителям директоров по учебно-

воспитательной работе.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Мастер-класс 

Творим вместе: литературные проекты 

 

Автор: Степанова Екатерина Александровна 

учитель русского языка и литературы  

 МОУ гимназии № 16 «Интерес» 

 

Актуальность. Проектная деятельность становится сегодня 

неотъемлемой частью учебного процесса, так как она является личностно - и 

практико-ориентированной, что соответствует современной Концепции 

профильного образования. 

Проектная деятельность - способ познания мира через исследование, 

решение проблемных задач, которая способствует развитию и становлению 

личности ребенка, его социализации, готовности на выходе из школы к 

освоению программ профессионального образования. 

Эта технология предусматривает, прежде всего, умение адаптироваться 

к стремительно изменяющимся условиям жизни современного человека, 

направленным на применение и приобретение новых знаний путем активного 

включения обучающегося в создание тех или иных проектов, что позволяет 

ему осваивать новые способы человеческой деятельности в социокультурной 

среде. 

Проектная деятельность - способ достижения дидактической цели 

через детальную разработку проблемы, которая должна завершиться вполне 

реальным, осязаемым практическим результатом, оформленным в реальной 

практической деятельности. Чтобы добиться такого результата, необходимо 

научить детей самостоятельно мыслить, находить и решать проблемы, 

привлекая для этой цели знания из разных областей, умения прогнозировать 

результаты и возможные последствия разных вариантов решения, умения 

устанавливать причинно-следственные связи. 

Новизна и оригинальность. Создание «умного» толкового словаря – это 

метапредметный проект творческого коллектива, где каждый участник 

выполняет свою конкретную задачу. Словарные статьи должны 

сопровождаются иллюстрациями, QR – кодами, кроме того они должны быть 

размещены в Телеграмканале. Для этого участники творческого коллектива 

выполняют роль лингвиста, художника, контролёра QR-кодов, SMM-

менеджера. 

Цель занятия: создание условий для повышения мотивации педагога к 

организации практико-ориентированной внеурочной деятельности. 

Задачи.  

Образовательные: создать условия для полноценного проявления и 

развития педагогического мастерства участников мастер-класса на основе 



организации пространства для профессионального общения по обмену 

опытом работы. 

Развивающие: отработать методические подходы педагога путём 

показа последовательности действий, методов, приёмов, форм 

педагогической деятельности. 

Воспитательные: формирование коммуникативной компетентности в 

общении и сотрудничестве; воспитание информационной культуры. 

Просветительская: транслировать свой педагогический опыт. 

Направляющая: рефлексия собственного профессионального 

мастерства участниками мастер-класса. 

Социальная: оказать реальную помощь участникам мастер-класса в 

определении задач саморазвития и формирование индивидуальной 

программы самосовершенствования. 

Тип занятия: усвоение новых знаний, практическая работа. 

Оборудование: интерактивная доска, мультимедийный проектор, 

ноутбуки. 

Ссылка на презентацию: https://disk.yandex.ru/d/-bM0xGm0aTamzg 

 

Ход мастер-класса 

I. Мотивация учебной деятельности (приветствие, проверка готовности к 

занятию, эмоционального настроя) 

Здравствуйте, коллеги! Начать наш мастер-класс хочется с 

демонстрации мультипликационного фильма. 

Демонстрируем мультипликационный фильм по стихотворению С.А. 

Есенина «Песнь о собаке».  

https://dzen.ru/video/watch/64ebaa08a530e5668214de45?share_to=link 

Мультипликационный фильм – это проект метапредметный, 

долгосрочный. В работе над ним принимал участие творческий коллектив. 

Каждый участник данного коллектива выполнял какую-то определённую 

свою задачу. 

Дискуссия. 

Перед вами разные проекты. Каждый из них уникален. 

Можно создать словарь, журнал, экспонат для школьного музея, 

«живую картину», литературный блог, радиопередачу, эскиз или макет 

памятника литературному герою, литературную игру, путеводитель по 

городу, написать свою книгу. 

Как вы думаете? Каким образом они созданы? Кто может работать над 

литературным проектом? 

https://disk.yandex.ru/d/-bM0xGm0aTamzg
https://dzen.ru/video/watch/64ebaa08a530e5668214de45?share_to=link


Работать над проектом может целый коллектив, а может и один человек. В 

этом случае автор проекта может примерить на себя разные роли: роль 

писателя, сценариста, журналиста, лингвиста, художника, программиста. 

Все это помогает в профориентации учащихся. 

Как рождается проект? 

У каждого из нас есть свои способности, увлечения, интересы. Учитель 

должен направить учащихся. Сделать это нужно тонко, умело, мудро. Нужно 

сделать так, чтобы эти увлечения и способности (порой ничего общего не 

имеющие с литературой) помогли ученику сделать литературное открытие, 

помогли полюбить литературу и русский язык. 

 

II. Актуализация знаний учебной деятельности. (Постановка цели занятия) 

      1. Что такое проектная работа? 

(Это интересная работа, в процессе которой ученик сталкивается с 

определённой проблемой и предлагает пути ее решения) 

      2. Что такое коллективный проект? 

(В ходе работы над коллективным проектом участники совместно решают 

данную проблему, опираясь на индивидуальные способности, знания, умения 

и навыки) 

 

III. Работа с новым материалом. 

Представляем  ещё один проект. Создание толкового словаря по 

произведению Кира Булычёва «Девочка с Земли». 

В процессе чтения произведения у учащегося возник проблемный 

вопрос: «Как автору удалось создать картину мира будущего?» 

Гипотеза 

Чтобы нарисовать для читателя картину будущего, нужны особые 

слова, называющие предметы будущего, то, чего ещё нет, но, по мысли 

автора, обязательно будет. 

Цели данной исследовательской работы: изучение новых слов, которые 

использовал Кир Булычёв; создание «Умного» толкового словаря. 

Задачи 

1. Найти в тексте повести «Девочка с Земли» новые слова, которые автор 

придумал, чтобы нарисовать мир будущего. 

2. Дать определение этим словам. 

3. Определить, как образованы новые слова. 

4. Систематизировать слова, созданные Киром Булычёвым, и собрать их в 

словарь. 

5. Создать иллюстрации и ЛЕГО-модели для словаря. 

6. Подобрать цитаты из произведения «Девочка с Земли» с 

использованием новых слов. 



Сделать QR-коды для словаря. 

Опираясь на свои наблюдения, ученик создал «Умный» толковый 

словарь, который  состоит из 58 словарных статей. 

Словарные статьи сопровождаются иллюстрациями, фотографиями 

LEGO- моделей,QR – кодами. 

Процесс создания «умного» толкового словаря даёт возможность, 

развивать знания, умения и навыки в таких областях как литература, 

лингвистика,  информатика, изобразительное искусство, конструирование и 

моделирование. 

III. Практическая часть 

1. Создание творческих коллективов. 

2. Распределение обязанностей. 

3. Работа по предложенным алгоритмам действий. 

       Алгоритм действий (образец) 

1. Прочтите цитату из произведения К. Булычёва «Девочка с Земли». 

«Во-вторых, надо было запастись лекарствами, продуктами, 

фильмами, …, автолётами и ещё миллионом вещей, которые могли 

понадобиться в экспедиции». 

 «Мы спустились к автолёту». 

Кир Булычёв «Девочка с Земли»,  

Москва, «Росмен», 2016, с.14, с. 17 

  

2. Найдите такое слово, которое позволило автору создать картину мира 

будущего. 

3. Распределите обязанности в группе. 

Роли  Задания 

Лингвист 

 

✓ Из каких частей состоит слово, которое 

автор создал для создания картины 

мира будущего? 

✓ Дайте определение того слова, которое 

автор использовал для создания 

картины мира будущего. 

✓ Какой словообразовательный способ 

использовал автор? 

Художник 

 

Опираясь на цитату из литературного 

произведения и выводы лингвиста, создайте 

иллюстрацию к данному слову. 

Контролёр QR-кодов 

 

С помощью QR-кода зашифруйте 

словообразовательный способ, с помощью 

которого образовано данное слово. Для этого 



1. Наберите в поисковой строке 

«Генератор QR-кода». 

2. Поместите в рабочее поле текст, 

который необходимо зашифровать. 

3. Создайте QR-код. 

4. Сохраните изображение. 

SMM-менеджер 

 

Разместите в телеграмм-чате результат 

работы Вашей группы: словарную статью,  

иллюстрацию, QR-код 

 

         IV. Подведение итогов работы, рефлексия 

Каждый творческий коллектив представляет свою словарную статью, 

размещённую в Телеграм канале, объясняет значение слова, комментирует 

иллюстрацию к нему, поясняет, какая сопутствующая информация 

зашифрована в QR-коде.  

Проведение рефлексии: каждый рассказывает, что узнал на занятии, с 

какими трудностями столкнулся, как решить эти трудности. 

Подведение итогов. 

Какие навыки,  полученные сегодня, можно использовать в 

практической деятельности? (Систематизировать информацию, выделять 

главное,  слушать партнёров, вести диалог и отстаивать свою точку зрения, 

работать в команде.) 

Таким образом, в ходе мастер-класса нам удалось  создать не только 

страницы толкового словаря, но и настоящее диалоговое пространство. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Приложение 1 

Фотоматериал мастер-класса 

 

  
  

 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Мастер- класс: «Ландшафт идей: географические учебно-

исследовательские проекты для каждого 

 в рамках реализации ФГОС и ФООП» 

Автор: Дадонова Вера Вячеславовна 

Учитель географии МОУ гимназии № 16 «Интерес» 

 

           В течение последних десятилетий игровые педагогические технологии 

достаточно широко внедрились в педагогическую практику. Игровая форма 

обучения представляет собой наиболее удачное и перспективное 

нововведение последних лет. В процессе деловой дидактической игры 

развивается целеустремленность, активность, динамичность и 

продуктивность мышления, прочность и оперативность памяти, стремление к 

совершенству и вера в свои силы. С дидактической точки зрения игровое 

обучение перспективно тем, что не противостоит современным 

педагогическим теориям и может стать одной из форм интегрированного 

обучения. 

               

Актуальность мастер-класса обуславливается внедрением в структуру урока 

небольших игровых моментов, что позволяет осуществлять 

заинтересованность обучающихся в обучении, что в свою очередь неизбежно 

приводит к повышению качества естественно-научного образования. 

Новизна и оригинальность мастер-класса заключается в том, что участники 

впервые будут выполнять практические действия по созданию 

дидактических игр. 

Цель занятия: научиться создавать простые игры и применять полученные 

знания в профессиональной деятельности. 

Задачи: 

Образовательные: 

- ознакомить с некоторыми видами дидактических игр; 

- научить приемам создания игры 

Развивающие: 

- развитие навыков применения компьютерных технологий; 

- развитие пространственного мышления; 

-  развитие умений и навыков применения приемов создания игры в 

профессиональной деятельности. 

Воспитательные: 

- формирование коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве; 

- воспитание информационной культуры. 

 



Тип занятия: усвоение новых знаний, практическая работа. 

Оборудование: интерактивная доска, мультимедийный проектор, 

раздаточные карточки. 

Презентацию можно просмотреть, пройдя по QR-коду:  

 
 

 

Ход мастер-класса 

1. Организационный этап 

Организация начала учебной деятельности; 

Приветствие участников; 

Проверка готовности к занятию; 

Создание эмоционального настроя на совместную работу. 

2. Мотивация учебной деятельности и целеполагание 

Определение цели данного этапа в виде постановки проблемы; 

Показ готовых карточек для игры; 

Побуждение к высказыванию своего мнения; 

Формулирование возникшей проблемы; 

Побуждение к формулировке цели; 

Побуждение к активному включению в учебную деятельность. 

3. Формирование новых понятий и способов действий 

Формирование групп по работе с карточками; 

Работа по карточкам. 

4. Формирование практических умений и навыков 

Озвучивание критериев оценивания практической работы; 

Вводный инструктаж; 

Наблюдение за действиями участников; 

Направление и коррекция деятельности участников; 

Напоминание о времени завершения практической работы. 

5. Подведение итогов работы 

Презентация готовой работы; 

Самооценка и взаимооценки готовых изделий; 

Выявление ошибок и недочетов. 

 

 

 



 

 

Приложение  1 

Материал для участников мастер-класса 

 

     Все участники делятся на несколько команд, каждая команда получает 

несколько заготовок для создания игры: листы с квадратами 3х3, несколько 

шаблонов для игры «Домино». 

Задача участников – выбрать любую тему и заполнить шаблоны терминами 

и/или определениями по типу игр «Крестики-нолики» и «Домино». 

   «Крестики-нолики» - детская игра, в ходе которой заполняются квадраты 

символами «Х» и «О». Первый, кто выстроит в ряд 3 своих фигуры по 

вертикали, горизонтали или большой диагонали, выигрывает.  

   Для применения на уроках необходимо заполнить клетки любыми 

терминами, рисунками или схемами, но один выигрышный вариант сделать 

верным. Например, все клетки заполнить названиями рек мира, но во все 

клетки верхней горизонтали вписать названия рек только России. Попросить 

ребенка аргументировать свой вариант решения. 

    «Домино» -  настольная игра с использованием плашек (костяшек), 

поделенных линией на половинки с точками либо картинками на 

определенную тему. Игроки  должны выложить на стол все свои костяшки, 

соблюдая правила: половинки соседних костей должны совпадать по 

количеству точек или рисунков. Например, двойка — к двойке, пятерка — к 

пятерке. Побеждает тот, кто сделает это первым.  

    Для применения на уроках можно использовать прием «термин-

определение», когда на одной половинке пишется термин, а на другой – 

определения. Цель – соотнести термин с определением и собрать  цепочку 

определенной длины из всех имеющихся плашек. Другой пример игры – 

рисунок или фото явления природы на одной стороне плашки и название 

этого явления на другой стороне.  

Рефлексия 

Вопросы для подведения итогов: 

1. Была ли трудность в выполнении задания? 

2. Какие варианты применения данных игр могут быть на других 

предметах?  

          3. Какие эмоции вы получили во время занятия? 

 

 



 

 

Приложение 2 

Фотоматериал мастер-класса 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Интерактивный доклад  

«Проектная деятельность в школе:  

от идеи проекта до реализации в рамках ФГОС и ФООП» 

 

Автор: Мазурина Наталия Викторовна, 

заместитель директора по УВР 

 МОУ гимназии № 16 «Интерес» 

 

Актуальность 

За последние годы кардинальным образом поменялись представления о 

цели образования и способах ее реализации.  

В современном понимании школа должна акцентировать внимание не 

только на передаче школьных знаний, умений и навыков, но и формировать 

универсальные учебные действия для умелого использования в любой 

жизненной ситуации. В соответствии с Федеральным государственным 

стандартом процесс обучения должен быть построен как процесс открытия 

каждым школьником.  

 Как правила, среди обучающихся школ дети из разных социальных 

слоев, с разным уровнем развития и способностей. Поэтому именно метод 

проектов помогает развивать в каждом из них метапредметные УУД: умение 

работать с информацией, ставить цели и разрабатывать алгоритм их 

достижения, самостоятельно планировать и осуществлять учебную 

деятельность, организовывать сотрудничество с педагогами и сверстниками, 

уметь проявлять инициативу и брать ответственность за свои действия, 

связывать знания из различных предметов и курсов в целостную картину 

мира.  

 

Новизна и оригинальность 

 Каждый обучающийся 2-8, 10 классов гимназии за 1 учебный год 

готовит и представляет к защите одну индивидуальную  проектную (или 

исследовательскую) работу, которая оценивается членами предметных 

комиссий в рамках школьной НПК. За весь период обучения в школе ученик 

выполнит не менее 9-10 проектов, попробовав свои силы и проявив интерес в 

разных учебных предметных областях (на свой выбор). Таким образом, в 

гимназии создается база разнообразных работ для участия в НПК различного 

уровня и направлений. А обучающиеся профильных старших классов смогут 

представить высокого уровня научные работы на кафедрах профильных 

вузов и даже на иностранном языке.  

  



Цель выступления: познакомить с системой работы гимназии по проектной 

деятельности обучающихся в рамках ФГОС и ФООП. 

  

Оборудование: интерактивная доска, мультимедийный проектор. 

 

Ход выступления: 

Начинается учебный год с того, что каждый ученик 2-8, 10 классов 

выбирает интересную именно   для него предметную область и научного 

руководителя. Количество гимназистов на каждого педагога строго 

ограничено. Не успел, все места заняли -   выбираешь тот предмет, где еще 

остались места. Это позволяет повысить чувство ответственности ребенка и 

учит соблюдать сроки, т.е. саморегуляции. Затем уже с научным 

руководителем формулируется тема проекта и начинается работа. 

 Ежегодно выполняя с ребятами тренировочные и региональные 

метапредметные работы, мы обратили внимание, что традиционно они 

испытывают трудности в заданиях высшего порядка, где надо уметь 

анализировать, сравнивать, делать выводы и пр.  Учебный проект, в том 

числе, помогает нам решать эти учебные дефициты. 

 Дети и родители все требования знают.  Мы знакомим родителей с 

понятиями «учебный проект» и «учебное исследование» на первом 

родительском собрании в конце сентября. Готовим общую презентацию, 

чтобы каждый классный руководитель представил родителям одинаковую 

информацию. Тема нашего первого родительского собрания – «Как мы учим 

наших детей».  Кстати, нередки случаи, когда родители помогают своим 

детям выбрать тему или даже готовят с ними семейный проект. 

 В начальной школе в рамках внеурочной деятельности обязательно 

ведутся занятия «Учусь создавать проект». За 4 года ребята учатся всем 

этапам работы над проектом (и исследованием), умеют отличать проект от 

исследования, умеют сформулировать гипотезу (и знают, что это такое), 

знают, как и где искать доказательства (т.е. умеют работать с информацией), 

учатся правильно распределять время, составлять паспорт работы, 

презентовать свою работу. Все это метапредметные результаты, которых 

ребенок достигает в ходе проектно-исследовательской деятельности. 

 В учебном плане внеурочной деятельности в начальной школе изучают 

теорию, создают свой первый проект «Живые буквы». Во всех 1-4 кл. «Учусь 

создавать проект» - основы, начало. 2 и 3 кл. + «Мультстудия»: 

коллективный интегрированный проект, позволяющий научить ребят 

основам информатики (работа с специальной программой), коммуникации, 

умению нестандартно решать проблему, самостоятельно выбирать способ 

решения учебной задачи, прогнозировать, предлагать  и другим 

метапредметным УУД. В 4 классах - «Страницы любимых книг»: 



коллективный интегрированный проект, продуктом которого будет 

драматизация отрывка литературного произведения. Это коллективные 

долгосрочные проекты. 

 Во внеклассной работе мы также опираемся на проектно-

исследовательскую деятельность. Например, ежегодно в гимназии проходит 

медиафестиваль социальных видеороликов «Бумеранг» на темы ПДД, 

безопасности в интернете, пожарной безопасности, волонтерства и другие. 

Это может быть коллективный или индивидуальный проект, главное – чтобы 

он соответствовал требованиям и формировал нужные УУД. 

 Что нам это дало? 

- Проект - это личный контакт учителя-мотиватора и наставника с своим 

учеником;  

- в диалоге, во взаимодействии гимназисты учатся наблюдать, 

экспериментировать, устанавливать взаимосвязи, делать выводы, у них 

рождаются новые идеи. Ну и во время защиты ребята тренируют навык 

публичных выступлений, учатся отвечать на вопросы предметных комиссий, 

взаимообучаются, слушая защиты других ребят.  

- работая над проектом или исследованием, ученик углубляет знания и 

компетенции в той научной области, которая ему интересна, а это уже работа 

в направлении профориентации ребенка. 

Учебные проекты – это не только средство формирования 

метапредметных результатов обучения. Они помогают научить детей 

учиться! 

Именно это и способствует развитию и образованию наших учеников в 

современных условиях в рамках ФГОС и ФООП. 



 

" Каждый ребенок изначально талантлив и даже 
гениален, но его надо научить ориентироваться 

в современном мире, чтобы достичь 
максимального эффекта"

Г.С.Альтшулле
(автор теории решения изобретательских задач ТРИЗ)

 

ИЗ ПОЛОЖЕНИЯ  О  ПРОМЕЖУТОЧНОЙ  АТТЕСТАЦИИ  УЧАЩИХСЯ

МОУ  ГИМНАЗИИ №16 «ИНТЕРЕС»

 

Проект – интегративное дидактическое средство 
для развития у учащихся полезных и в жизни 
умений (метапредметных):

- анализировать проблемные ситуации;
- проектировать цели;
- разрабатывать и проверять гипотезы;
- планировать достижение цели;
- оценивать решения и делать обоснованный выбор;
- ставить и решать познавательные задачи;
- эффективно работать в группе.

Не такого ли выпускника школы требует 
от нас общество сегодня?!

 

 

Статья 66 Закона «Об образовании в РФ»:

«среднее общее образование направлено на формирование

навыков самостоятельной учебной деятельности на основе

индивидуализации и профессиональной ориентации

содержания среднего общего образования, подготовку

обучающегося к жизни в обществе, самостоятельному

жизненному выбору, продолжению образования и началу

профессиональной деятельности».

ФГОС третьего поколения определяет функциональную

грамотность как способность решать учебные задачи и

жизненные ситуации на основе сформированных

предметных, метапредметных и универсальных способов

деятельности.

 
 

 

 

Приложение 1 

5-6 класс 8 класс

Зачем художнику математика? Топонимика как средство изучения истории города

Секреты экономии семейного бюджета Ценности труда в современном обществе (в 
представлении подростка)

История Москвы в задачах Экологические материалы из пищевых отходов

Геометрия в национальном костюме Особенности и возможности человеческого глаза

Изучаем ленту Мёбиуса Почему важно защищать свое детство? (права ребенка)

7 класс 10 класс

Сетевой этикет и его применение в рамках Российского 
права

Создание робота для поисково-спасательных операций

Аквариум как пример искусственной экосистемы Изучаем смывы с рук (правила гигиены)

Что такое аквапоника? (модель системы своими руками) Создание идеальной комнаты для студента в 
общежитии

Определение степени загрязнения воздуха по городским 
осадкам

Транспортная урбанистика г.Люберцы

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

За 10 лет ученик

успевает сделать 

10 проектов

В школе образуется 
база проектов для 

участия

- в различных НПК;

- во ВсОШ

Работа над 

индивидуальным 

проектом обязательна 

для учащихся 

основной и средней 

школы и подлежит 

обязательному 

итоговому оцениванию 

(п. 12 ФГОС 

СОО, подп. 3 п. 

18.1.3 ФГОС СОО).

 

Универсальные учебные действия  - это совокупность 
различных действий учеников, способствующих их 

активному саморазвитию

(действия, помогающие «научить человека учиться»)

 

 



Заключение 

Разработанные авторами мастер-классы для педагогов были проведены 

20 марта 2025 года в МОУ гимназии №16 «Интерес» г.о. Люберцы на    

региональном семинаре «Потенциал учебно-исследовательской и проектной 

деятельности в рамках реализации обновленного содержания образования» в 

рамках деятельности РСП «Опорные школы ФГОС и ФООП». Участникам 

были представлены практические примеры использования проектной 

деятельности на уроках, а также во внеурочной деятельности.  

  В первой части спикеры семинара 

поделились своим опытом организации 

проектной деятельности в школе. 

Заместитель директора по учебно-

воспитательной работе МОУ гимназии №16 

«Интерес» г.о. Люберцы  Мазурина Н.В. 

рассказала об том, как используют проектную 

деятельность педагоги в урочной и внеурочной деятельности.  

Гости семинара приняли участие в мастер-классе 

по использованию литературных проектов в 

рамках реализации ФГОС и ФООП в урочной 

деятельности. Спикер мастер-класса Степанова 

Е.А., учитель русского языка и литературы МОУ 

гимназии № 16 «Интерес» г.о. Люберцы 

погрузила гостей в исследования, где появляется 

командный дух и сплоченность.   

 Во второй части семинара были организованы 

мастер-классы для педагогов, на которых они 

учились создавать ландшафт идей: 

географические учебно-исследовательские 

проекты для каждого в рамках реализации ФГО 

и ФООП. Организатором и ведущими 

практической части стала учитель географии 

МОУ гимназии №16 «Интерес» г.о. Люберцы Дадонова В.В. 

Семинар стал важным шагом на пути к внедрению обновленного 

ФГОС и формированию современного образовательного пространства, где 

учащиеся могут развивать свои исследовательские и проектные навыки. 

Участники семинара выразили уверенность в том, что подобные мероприятия 

будут способствовать не только улучшению качества образования, но и 

развитию интереса учащихся к научной деятельности. 
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