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«Скажи мне - и я забуду.

Покажи мне – и я запомню.

Дай мне действовать самому –

и я научусь».



В соответствии с ФГОС и федеральной 
рабочей программой воспитания

Изучение иностранного языка направлено на
формирование коммуникативной культуры обучающихся,
осознание роли иностранного языка как инструмента
межличностного и межкультурного взаимодействия,
способствует общему речевому развитию обучающихся,
воспитанию гражданской идентичности, расширению кругозора,
воспитанию чувств и эмоций.



Целью иноязычного образования является формирование 
коммуникативной компетенции обучающихся в единстве таких её 
составляющих, как:
-речевая компетенция
-языковая компетенция
-социокультурная (межкультурная) компетенция
-компенсаторная компетенция.
Наряду с иноязычной коммуникативной компетенцией средствами 
иностранного языка формируются компетенции: образовательная, 
ценностно-ориентационная, общекультурная, учебно-
познавательная, информационная, социально-трудовая и 
компетенция личностного самосовершенствования.



СОВРЕМЕННЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
•ИКТ-технологии
•Технология развития критического мышления
•Проектная технология
•Технология развивающего обучения
•Здоровьесберегающие технологии
•Технология проблемного обучения
•Игровые технологии
•Модульная технология
•ТРИЗ(теория решения изобретательских задач)
•Кейс – технология
•Технология интегрированного обучения
•Педагогика сотрудничества
•Групповые технологии



пункт 4 изложить в следующей 
редакции:
«4)развивать у обучающихся 
познавательную активность, 
самостоятельность, инициативу, 
творческие способности, 
формировать гражданскую 
позицию…»



ПРОЕКТНАЯ ТЕХНОЛОГИЯ
Проект - это возможность учащимся выразить свои

собственные идеи в удобной для них творчески продуманной форме:
изготовление коллажей, афиш, объявлений, проведение интервью и
исследований, демонстрация моделей с необходимыми
комментариями и др.



Метод проектов направлен на то, чтобы развивать активное 
самостоятельное мышление ребенка и научить его не просто 
запоминать и воспроизводить знания, но и применять их на 
практике. Важно, что в работе над проектом дети учатся 
сотрудничать, а обучение в сотрудничестве воспитывает в них 
взаимопомощь, умение сопереживать, формируются творческие 
способности и активность.



Уроки -мастерские: создание открыток, 
постеров, поздравлений



Первый этап: выбирается тема и
разрабатывается план проектной работы.
Второй этап:

- выдвижение гипотез решения
поставленной цели, обсуждение и
обоснование каждой из гипотез;
- обсуждение методов проверки

принятых гипотез в малых группах,
возможных источников информации;
оформление результатов;
- работа в группах над поиском фактов,

аргументов, подтверждающих или
опровергающих гипотезу.

Третий этап: защита и обсуждение
проектов.



Проектная технология



Игровые технологии

игра

средство развития 
умственных 

способностей

Средство развития 
потребностно-

мотивационной 
сферы личности

средство развития 
произвольного 

поведения

средство познания

«Игра – это искра, 
зажигающая огонек 
пытливости и 
любознательности»,- В.А. 
Сухомлинский.
Включение учащихся в 
игровую  деятельность 
приводит к естественному 
желанию говорить на 
языке, не вызывает скуки и 
утомления, так как игра-
это…..



Обучающая
Воспитательная
Релаксационная
Развивающая
Развлекательная
Психологическая
Коммуникативная

Функции 
игровой 

деятельности
Фонетические
Лексические
Грамматические
Орфографические
Ролевые

Игры на развитие 
мышления
Игры на развитие 
памяти и внимания
Подвижные игры
Игры-соревнования
Настольные игры

Разновидности 
игр



Урок-игра

Помогает увлечь 
иностранным языком

Создает условия для 
достижения успеха

Сохраняет и укрепляет 
учебную мотивацию



Творческий подход к диалогам, ролевые игры



Урок-телемост



Урок-квест

проблемное задание с 
элементами ролевой игры и 
использованием ресурсов 
цифровых образовательных 
платформ



Прием «синквейн»
стихотворение из 5 строк

1. Одно существительное bedroom

2. Два прилагательных, 
описывающих данное 
существительное

nice, big

3. Описание действий (3 
глагола)

sleep, read, watch TV

4. Фраза из 4 слов, 
выражающая сущность 
данного явления

My bedroom is great!

5. Синоним первого
существительного

Sleeping room



Внеурочная деятельность 

конкурсы

викторины

праздники

инсценировки 
худ.произведений



Чем шире используются педагогом
разнообразные приемы и технологии, тем лучше
ученики усваивают материал.

Использование разнообразных образовательных
технологий на уроках ИЯ повышает мотивацию и
результативность обучения, развивает творческие
способности обучающихся, способствует
формированию и развитию поликультурной языковой
личности.



“Чтобы быть хорошим преподавателем,
нужно любить то, что преподаешь,
и любить тех, кому преподаешь“,-

В. Ключевский.



Спасибо за внимание!


